
温州大学教学改革研究项目申请书
项目名称：  《多媒体技术A》实验教改   
主 持 人：          周     艳          
申报类别：   √一般教改    □系列教改  

所在学院：      温州大学物电学院       
填表日期：          2012-5-2           
温州大学教务处
二○一二年三月制
填 表 说 明
1．本表用钢笔填写，也可直接打印，不要以剪贴代填。字迹要求清楚、工整。

2．申请人填写的内容，所在学院负责审核。所填内容必须真实、可靠。

3．申报系列教改项目需填写“二级子项目简表”，一般教改项目不用填写。
4. 系列教改结题须以全部子项目通过结题为准。

一、简表

	项
目
简
况
	项目名称
	《多媒体技术A》实验教改

	
	实践起止年月
	2012年1月——2012年12月

	项

目

主

持

人
	姓名
	周艳
	性别
	女
	出生年月
	1970.11

	
	专业技术职务/行政职务
	副教授
	最终学位
	硕士

	
	所在学校
	学校名称
	温州大学
	邮政编码
	325000

	
	
	
	
	电话
	667543

	
	
	通讯地址
	温州大学物电学院

	
	主要教学工作简历
	时间
	课程名称
	授课对象
	学时
	所在单位

	
	
	2010-2011学年第一学期
	多媒体技术A

计算机动画技术基础
	08网工等
07计算机双专业
	32+18
36+18
	物电学院

	
	
	2010-2011学年第二学期
	多媒体技术A
大学计算机B(二)
	09计本、信管

10中本、历本
	32+18
32+18
	物电学院

	
	
	2011-2012学年第一学期
	多媒体技术A
多媒体技术及应用A
	09网工等
09物本
	32+18
32+18
	物电学院

	
	
	2011-2012学年第二学期
	多媒体技术A
多媒体技术应用
	10计本、信管
11市销本
	32+18
32+32
	物电学院

	
	主要教学改革和科学研究工作简历
	时间
	项目名称
	获奖情况

	
	
	2008.1-2009.1
	电生理检测智能护理呼叫系统设计（G20070039）（主持）
	温州市科技计划项目

	
	
	2010.6-
	基于工程化培养模式的WEB应用开发课程教学改革（参与）
	温州大学2010年校级教改

	
	
	2010.6-
	教师职前教育课程学习与见习实习研习一体化教学改革（参与）
	温州大学2010年教师教育校级专项教改项目

	项

目

参

与

人（3-6人）
	总人数
	高级
	中级
	初级
	博士后
	博士
	硕士

	
	4
	1
	3
	
	
	
	

	
	姓名
	性别
	出生年月
	职称
	工作单位
	分工
	签章

	
	谈燕花
	女
	1979.02
	实验师
	温州大学物电学院
	实验指导工作

素材资料搜集
	

	
	厉旭杰
	男
	1981.09
	实验师
	温州大学物电学院
	实验指导工作
实验指导书编写
	

	
	占志彪
	男
	1966.02
	实验师
	温州大学物电学院
	实验指导工作
	

	
	
	
	
	
	
	
	


二、目前教学现状及存在的主要问题
	《多媒体技术A》属于计算机应用类的专业选修课程。本课程是一门理论性和实践性均较强的课程，其中所涉及到的内容范围非常广泛，包括计算机领域的各种媒体：声音、图形、图像、视频、动画的研究与应用。本课程在授课过程中比较注重培养学生的实际动手能力，希望通过本课程的学习，使学生掌握有关的声音处理技术，图像处理技术，动画制作技术以及视频编辑技术。因此在课程的讲授过程中要坚持理论联系实践的基本原则，注重上机实验，注意培养学生的动手操作能力。
这门课程每周2+1的教学课时使得对每一种媒体应用的介绍只有4~8个课时，尤其是实验课时比较紧，需要学生在课后能花一定的时间进行练习，才能达到较好的效果。

而对于多媒体类作品的设计，从技术的角度来说，我们的学生需要通过一定的练习来掌握基本的操作要领。但是，对于多媒体作品的设计，更需要学生有比较活跃的思维和创造力才能创作出好的作品。而我们学生普遍存在的问题是，在授课的过程中习惯于被动地等待教师去教他们新的知识，按部就班地照实验要求去操作。这就需要学生一方面加强上机操作，加强基本技能的练习；另一方面要求学生多观摩优秀的作品，理解其设计的立意和采用的设计技巧。


三、改革理念及思路
	通过前面所论述的课程现状，要提高《多媒体技术A》实验课的效果，我们一方面要充分利用有限的实验课时间，加强常规的实验课的教学工作，通过合理的实验内容设置，以及完备的实验讲义和实验指导视频的制作，提高课内的效率；另一方面，要通过建设相关的案例库，来提高学生在多媒体方面的鉴赏能力和设计思路。同时，通过学生科研立项和鼓励学生参与多媒体竞赛，激发学生在这方面的兴趣，同时，给予在这方面有特长的学生更大的空间。




四、特色与创新

	1. 根据我们地方本科院校的学生特点，以及工程应用型人才培养的目标，设计合适的实验教学内容。并建立配套的实验指导书和实验指导视频课件。

2. 通过建立自己的案例库，给学生提供有效而优秀的案例，扩大学生的视野，提高学生的欣赏能力。同时，案例库里又包含学生自己的优秀作品，可以激发学生的兴趣，提高学生学习的信心。


五、教学改革具体实践方案（突出方案的创新性和可操作性，可附页）
	主要为具体改革内容、改革目标和拟解决的关键问题；实施方案、实施方法、具体实施计划（含年度进展情况）及可行性分析等。
1. 课程实验项目的整理和实验指导书的编写。

对于多媒体操作技巧类的案例，市面上的书籍以及网上的资料非常多。但其中有很多的案例，涉及到的内容比较偏。有时候，学生会照着图书馆借阅的一本厚厚的书籍，去一个个案例，一步步操作，却由于内容太过细致繁杂，太过面面俱到，以至出现只见树木不见森林的疑惑，或者耗时太多而进展缓慢的情况，从而挫伤了学习的积极性。

而我们在教学的过程中，对于如何在有限的时间之内，通过精练的例子，让学生尽快的掌握各类软件的基本操作技巧，有了较多的经验积累。通过在课程中设置合理的实验项目，编写配套的实验指导书，可以提高课程的效率和效果。
2. 课程案例库的建设
除了完成固定的实验项目之外，我们的学生还要尽量多欣赏优秀的多媒体作品，才能提高他们的欣赏水平和设计能力。

我们的课程案例库主要包括两方面的内容：

（1） 网络上及其他书籍中发表的优秀案例作品；

通过浏览这类作品，提高开阔学生的视野，提高他们的欣赏水平。

（2） 我们自己学生的优秀作品。

在往届同学的优秀作品中，有比较多与学生生活比较贴近的案例，可以激发学生的兴趣，提高学生学习的信心。
3. 学生科研的立项与指导

通过相关学生科研的立项，可以给这方面有兴趣和特长的学生一个平台，让他们对于多媒体技术的应用能力更上一个台阶。


六、项目预期的成效

	预期的成效包括成果形式、数量、实施范围、受益学生数等。成果形式主要有示范课及教学方案、正式出版教材、正式发表的相关教改论文、教学资源软件与仪器、高层次教学研究与建设立项、学生相关学业表现等。
1. 实验设置方案，以及相应的实验项目指导书和课件材料一套
2. 项目案例库建设

3. 设立相关的学生科研项目、课外开放课题库。在此基础上，争取进一步开展开放实验项目。


七、二级子项目简表（系列项目填写，可附表）
	子项目（一）名称
	

	负责人
	
	职称
	

	结题形式(
	□示范课及教学方案  □教学论文或者教材  □学生学业成果 
□教学软件与资源    □高层次项目立项    □其他____________

	子项目简介：(主要介绍各子项目基本内容、与一级项目的关联性、主要解决的教学问题、解决教学问题的方法、创新点及应用效果等)


	子项目（二）名称
	

	负责人
	
	职称
	

	结题形式(
	□示范课及教学方案  □教学论文或者教材  □学生学业成果 

□教学软件与资源    □高层次项目立项    □其他____________

	子项目简介：(主要介绍各子项目基本内容、与一级项目的关联性、主要解决的教学问题、解决教学问题的方法、创新点及应用效果等)



	子项目（三）名称
	

	负责人
	
	职称
	

	结题形式(
	□示范课及教学方案  □教学论文或者教材  □学生学业成果 

□教学软件与资源    □高层次项目立项    □其他____________

	子项目简介：(主要介绍各子项目基本内容、与一级项目的关联性、主要解决的教学问题、解决教学问题的方法、创新点及应用效果等)



八、改革所具备的条件、存在的不足与差距、改革实践基层组织(学院、系、专业等)对改革的支持情况

	（一）实验教改所具备的条件：
1. 硬件条件：目前温州大学计算机实验教学中心拥有两个数字媒体实验室，有82台多媒体计算机，配有扫描仪、数码照相机、数码摄像机、彩色录像机、DVD影碟机、数字录音笔等设备，安装有3DSMAX、Adobe Audition、Photoshop、Flash、Premiere、Visual Studio2005、Matlab等教学软件，可提供多媒体技术、计算机图形学、计算机动画、计算机游戏开发等方面的专业实验与实训教学。还以自由开放、开放实验项目、学生科研等形式为学生提供相关的课外实践与创新活动。
2. 人员条件：参与该项目的成员有《多媒体技术A》课程的理论课教师、实验课教师和多媒体实验室的工作，可以胜任对于多媒体实验课程的教学改革研究工作。

3. 温州大学物电学院计算机相关专业最近几年一直有开设《多媒体技术A》的理论和实验课程，并组织学生参与浙江省大学生多媒体竞赛，在此过程中积累了一些学生的优秀多媒体作品和综合性实验作品。这些对于课程案例库的建设将会是一个很大的帮助。
4. 学院、系和课程组对于学生多媒体操作技能的培养，以及相关方面的学生科研和竞赛，非常重视，提供了大力的支持。

（二）存在的不足：

由于我们的学生学的是理工科，经常会存在技术有余而美学功底和创意不足的情况。这对于多媒体作品的设计来说是一个严重的不足。

解决方法：在学生科研项目团队的组建上，尽量可以吸收一些人文学科的学生成员。另外，通过让学生多欣赏案例库里的优秀作品，以及通过讲座等形式，加强学生在美学方面的修养。


九、经费预算

	支出科目（含配套经费）
	金额（元）
	计算根据及理由

	实验教学内容体系设置研究
	2500
	充分调研，根据课时情况、教学内容及学生特点，改进实验课教学内容

	编写实验讲义及制作视频课件
	500
	资料搜集整理，讲义撰写，以及实验指导视频制作

	案例库建设
	1500
	购买相关书籍和光盘，搜集素材，制作优秀案例；整理学生的优秀作品及综合设计作品，并上传到网站

	学生科研项目相关工作
	500
	设立多媒体方向的学生科研项目、课外开放课题库

	合计
	5000
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


十、主持人所在学院意见

	                              公    章

                            学院领导签字

                                       年   月   日


十一、专家组评审意见

	   负责人（签字）

                              年 月 日



十二、学校主管部门审核意见
	           （盖章）
年 月 日


( 结题形式至少包含其中两种，课堂教学改革类项目结题成果必须包含示范课及教学方案，示范课对象为建设期间相关课程。下同。


( 结题形式至少包含其中两种，课堂教学改革类项目结题成果必须包含示范课及教学方案，示范课对象为建设期间相关课程。下同。


( 结题形式至少包含其中两种，课堂教学改革类项目结题成果必须包含示范课及教学方案，示范课对象为建设期间相关课程。下同。
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