《Internet开发基础课程设计》教学大纲

课程名称：Internet开发基础课程设计(Course Project for Fundamental of Internet Application Development)

课程代码：1021519006
学分/总学时：1学分／1 周
开课单位：物理与电子信息工程学院
面向专业：网络工程
一、课程的性质、目的和任务

本课程设计是网络工程专业软件开发模块系列课程中的重要实践课程，设置在《Internet开发基础》课程的基础之上，旨在通过工程项目需求案例分析、设计与开发来巩固和加深对基于JSP的Web应用开发相关技术的理解和掌握，提升学生的编程能力和项目开发实践能力。
本课程设计从软件工程开发流程规范角度来要求进行基于JSP的Web应用设计开发，引导学生建立起软件开发模式的思维。同时以分组形式进行分析和设计讨论，提高学生的团队合作能力和合作意识。本课程设计要求：1)理解掌握软件工程项目开发规范流程中的各个阶段及其含义和作用；2)用规范的项目生命周期和工作流来分析设计给定的Web应用需求；3)在分析设计的基础上，运用《Internet开发基础》课程所学知识技能和本课程设计所要求掌握的知识技能来开发实现项目的Web应用功能模块。
二、学习本课程学生应掌握的前设课程知识

本课程在第四学期期末开设，学生在进入本课程学习之前应已具备相关课程及综合实践的知识与技能，包括程序设计基础、数据结构、面向对象程序设计、数据库原理与应用、Internet开发基础。
三、教学内容(项目)、要求与学时分配
1．教学内容的选择
以学生前期所学习掌握的基于JSP的Web应用开发知识和技能为基础，以真实的Web应用需求案例为目标，以规范的软件开发流程分析需求案例，设计开发该案例，并撰写相应的报告文档。
2．项目实施的分解与要求
按照项目开发流程为标准，要求将项目分解成若干个必要的环节，具体要求参照表1.
表1 项目实施的分解建议
	项目环节
	主要内容
	目标要求

	应用需求分析
	根据选定的应用案例，进行需求分析，撰写需求分析文档
	确定应用案例的详细需求，提供完整的需求文档

	概要设计
	系统总体结构定义，功能模块划分、模块接口定义
	完成概要设计，提供完整的概要设计文档

	详细设计
	定义每个功能模块的流程、算法和数据结构，设计和建立数据模型
	完成详细设计，提供完整的详细设计文档

	编码开发
	编码开发实现每个功能模块
	可运行的Web应用

	总结与交流
	小组汇报，回答问题
	汇报材料


3.项目示例
表2 项目示例
	项目
	项目需求描述
	课内学时
	课外学时
	目标要求

	1．学生成绩管理系统
	XX老师希望对他自己所上的课程进行学生成绩管理，需要开发一个专用的学生成绩管理系统。该系统由他自己使用。用途是，在每个学期初创建班级，并录入或者导入所授课班级的学生名单。在期中或者期末考试后，可以把考试成绩录入。期末的时候也可以录入实验课成绩和平时成绩，由系统按照给出的比例自动计算出总评成绩。另外对每个班级的成绩录入完成后，可以自动生成关于该班成绩的分析统计数据，如最高分、最低分、平均分等信息。对于已经录入成绩的班级，可以根据学生的学号、姓名等进行查询。
该系统也开放给学生查询成绩使用，每个学生用自己的学号登录，可以查询到自己的成绩情况，但不能看其他人的成绩。
	24学时
	24学时
	1、需求文档
2、概要设计文档

3、详细设计文档

4、可运行的应用系统
5、汇报材料

	2．班主任电子记录本
	XX老师是一位非常有经验、非常受学生欢迎的班主任，他自己和学院都希望能够把班主任工作内容详细记录下来电子存档，一是方便查询和调阅过去的工作事项和细节，二来可以作为其他老师的经验学习材料。所以现在需要开发一个班主任电子记录本，其用途是，能够在开始担任班主任的时候创建班级，录入或导入该班级学生的信息。要有一个班主任工作计划的模块，以时间为序列出工作计划事项。要有一个工作记录模块，用于记录班主任工作的各种事项及其内容，如与XX同学的谈话、与XX家长的沟通联系、XX工作的反思与心得等。工作计划和事项以学年为单位进行管理，可以方便查阅某一学年所列的计划和所做的事情。
每一项工作计划、谈话记录、工作心得等，班主任自己可以将其设置为公开或者不公开，如果公开，则任何用户都可以直接浏览内容，如果不公开，则其他用户不能查看。
	24学时
	24学时
	1、需求文档

2、概要设计文档

3、详细设计文档

4、可运行的应用系统

5、汇报材料


四、教学组织与教学方法
1．教学内容的实施
本课程教学采用软件开发流程进行，给出需求项目选题列表，在确定项目选题之后，严格按照项目生命周期进行项目的各阶段设计开发。
2．教学方法
（1）采用项目小组形式，每3~4位学生建成一个项目组，共同讨论项目的需求并进行设计开发。每个小组设置组长1名，具体分工配合由小组成员讨论确定，组长统筹负责。
（2）采用以教师为引导，以学生为主体的研讨式教学方法。项目设计开发各阶段由各小组自行根据软件开发流程进行，过程中组内学生可以互相交流解决实际遇到的问题，项目完成后，每组派学生代表说明设计过程并演示开发结果，然后进行提问与点评等互动环节，分析其项目实施方案的完成情况、优点和存在的问题。
（3）采取课内与课外学习相结合的方式，利用现有案例、课外技术参考资料分析讲解等方式帮助学生更好地达成本课程设计的目标。
五、课程教学目标的实现方法与途径
表3 课程教学目标分解与实现途径说明
	课程教学一级目标
	三级子目标

（注：来自本专业的培养标准）
	教与学的方式方法

	1.知识
	1.2.3掌握计算机软件基础知识
	通过课堂讲授与讨论、课内实验教学

	
	1.3.2网络应用开发方向的Web应用开发技术
	通过课堂讲授与讨论、实验实训等环节。

	
	1.4.1 掌握IT项目管理的基本知识
	通过课堂讲授与讨论、课后分组讨论和报告

	2.能力
	2.1.1科学推理与思维的能力
	通过课堂讲授与讨论、课内实验教学、课外理论与实践习等环节。

	
	2.1.2计算机硬件、软件与代码编写的基本实验能力
	通过认知实践、课内实践教学、课外实践学习活动。

	
	2.2.7具有Web应用系统设计与开发的初步能力。
	通过课内教学和课外自学、课内实践和课外项目开发实践等活动。

	
	2.3.7具有根据应用需求，进行Web应用开发的能力。
	通过课内教学和课外自学、课内实践和课外项目开发实践等活动。

	
	2.4.1在工程管理框架与规范下的工作能力与适应能力
	通过课内实践教学、开放实践项目、“温州大学学生网络实践与创新俱乐部”中的项目组形式。

	
	2.5.1工程创新能力
	通过课内外研讨、课外实践创新活动、开放实践项目、“温州大学学生网络实践与创新俱乐部”相关实践活动进行培养。

	
	2.5.3终身学习能力
	通过课内理论与实践教学、课外理论与实践学习等多个环节。

	
	2.6.2人际沟通与交流能力
	通过小组研讨、课堂学生展示与演讲、小组讨论、项目组形式的课内外实践教学、“温州大学学生网络实践与创新俱乐部”相关活动。

	
	2.6.3国际化交流与合作能力
	通过本课程提供的双语参考教材，培养学生用英文进行专业阅读的初步能力。

	
	2.6.4信息获取能力
	通过课外理论与实践学习，特别是读书报告、开放实践项目、“温州大学学生网络实践与创新俱乐部”实践活动等进行培养。

	3.素质
	3.1.1勇于探究与实践的科学精神
	课内外研讨、开放实践项目、读书报告、新技术报告大赛、“温州大学学生网络实践与创新俱乐部”实践活动等环节。

	
	3.1.2讲求实效的职业精神
	通过课外讲座、企业参观、开放实践项目、“温州大学学生网络实践与创新俱乐部”实践活动等环节。

	
	3.1.3爱岗、敬岗的敬业精神
	通过课内教学、课外理论与实践学习、课外讲座、“温州大学学生网络实践与创新俱乐部”实践活动中的学生实验员制度。


六、课外学习
1、软件工程基础知识
2、UML工具、Microsoft Project、Visio等工具任选其一
七、主要教材（指导书）及参考用书
本课程没有明确指定的必选教材，学生可以通过网络、前续课程教材、其他辅助参考书目等获得相关知识技能来完成课程任务，可选参考用书列表如下：

1、《Web应用开发技术》 崔尚森 张白一编著 西安电子科技大学出版社 2007年出版
2、《CSS网页设计标准教程》 温谦编著    人民邮电出版社   2009年5月

3、《JSP基础与案例开发详解》 邱加永主编  清华大学出版社  2009年8月

4、《JSP从入门到精通(第二版)》  宋智军编著 电子工业出版社  2012年7月
5、《软件工程》   张海藩编著  清华大学出版社 2009年7月

6、《Java软件工程与项目案例教程》  李学相编著  2012年1月
八、考核与成绩评定
本课程成绩评定由三部分组成：1）项目文档；2）Web应用系统；3）报告交流。上述三部分在考核成绩中的比例如表2所示。
表4成绩考核评定
	评价因子
	项目文档
	Web应用系统
	报告
交流

	
	需求分析文档
	概要设计文档
	详细设计文档
	功能完整性
	代码可读性
	

	比例
	10%
	15%
	15%
	40%
	10%
	10%


九、其他说明
无
十、编制与审核
编制人：  金可仲       　　　                  审核人：           
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　        　　2012年 12月 28日
