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综合性、设计性实验项目审定表
所属课程名称：  ＿   游戏软件开发基础＿＿＿＿

        课程负责人：＿ ＿  ＿叶晓丰＿＿＿＿＿（签名）
所在学院：＿       物理和电子信息工程学院＿＿

依托实验室：＿＿   ＿5a205＿＿＿＿＿＿＿＿＿

填表日期：＿2013＿＿年＿＿06月＿29＿＿日
	实验项目编号
	实验项目名称
	项目性质

	03
	精灵控件的构造实现
	综合性

	04
	主位式地图移动实现
	综合性

	05
	游戏中怪物编程实现
	综合性

	06
	角色面版实现
	综合性

	07
	游戏设计综合实验
	综合性


	评

审

意

见
	实验室主任或课程负责人意见（请说明该实验项目是否可以认定为综合性、设计性实验项目，是否同意见开设）
签名：
年　　月　　日

	
	学院评审意见
签名：                 （盖章）
年　　月　　日


	实验项目名称
	精灵控件的构造实现
	项目性质
	综合性■  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业■
	所属课程性质
	必修 □  选修■
	实验学时
	2

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	1
	开设时间
	5周-6周

	项目负责人
	
	职称
	
	联系电话
	

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	叶晓丰
	1973.12
	讲师
	教学
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
计算机科学和技术专业，人数40  1人/组
2、实验目的和要求
1、 掌握自定控件制作；

2、 掌握精灵控制中属性的设计；
3、 人物精灵图片构造原理
4、 人物精灵图片的切割；
5、 人物精灵图片与武器图片的合成；

3、实验内容和涉及知识点
完成任务主角和怪物精灵在场景展示，并且能自由切换任务的装备和武器
4、实验条件和设施
1、PC机+windows操作系统+IIS；

2、Visual Studio 2005 软件；

3、Notepad软件
5、实验指导方式、教学方法和手段
   任务驱动法。
6、实验结果评价办法
     上交网站作品，书写实验报告，根据两个方面给出评价
7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

   该实验以精灵控件设计综合实验的内容，可以培养学生的面向对象的设计能力和游戏设计基本思路，通过任务驱动法，更加培养学生的自学能力和查询能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	主位式地图移动实现
	项目性质
	综合性■  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业■
	所属课程性质
	必修 □  选修■
	实验学时
	2

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	1
	开设时间
	7周-8周


	项目负责人
	
	职称
	
	联系电话
	

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	叶晓丰
	1973.12
	讲师
	教学
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
计算机科学和技术专业，人数40  1人/组

2、实验目的和要求
1、 了解主位式地图移动的原理
3、实验内容和涉及知识点
完成任务主角主位式地图移动，深入了解地图坐标的转换
4、实验条件和设施
1、PC机+windows操作系统+IIS；

2、Visual Studio 2005 软件；

3、Notepad软件
5、实验指导方式、教学方法和手段
   任务驱动法。
6、实验结果评价办法
     上交网站作品，书写实验报告，根据两个方面给出评价

7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

   该实验走位式地图迁移为实现内容，训练学生地图坐标转换技术，掌握游戏的大地图在窗口展示方法，同事通过任务驱动法，更加培养学生的自学能力和查询能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	游戏中怪物编程实现
	项目性质
	综合性■  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业■
	所属课程性质
	必修 □  选修■
	实验学时
	2

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	1
	开设时间
	9周-10周

	项目负责人
	
	职称
	
	联系电话
	

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	叶晓丰
	1973.12
	讲师
	教学
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
计算机科学和技术专业，人数40  1人/组

2、实验目的和要求
1、 游戏中怪物出现算法

2、 游戏中怪物自动跟踪算法
3、实验内容和涉及知识点
1、编写怪物随机出现程序，并赋于自动跟踪，自动攻击能力。

4、实验条件和设施
1、PC机+windows操作系统+IIS；

2、Visual Studio 2005 软件；

3、Notepad软件
5、实验指导方式、教学方法和手段
   任务驱动法。
6、实验结果评价办法
     上交网站作品，书写实验报告，根据两个方面给出评价

7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

   该实验以游戏怪物制作为内容，训练学生的精灵控件的优化技术。同时充分训练学生的利用面向对象的思路来实现怪物的重用。同时通过任务驱动法，更加培养学生的自学能力和查询能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	角色面版实现
	项目性质
	综合性■  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业■
	所属课程性质
	必修 □  选修■
	实验学时
	2

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	1
	开设时间
	11周-12周

	项目负责人
	
	职称
	
	联系电话
	

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	叶晓丰
	1973.12
	讲师
	教学
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
计算机科学和技术专业，人数40  1人/组

2、实验目的和要求
1、 游戏中角色面版制作

3、实验内容和涉及知识点
1、 编写游戏中人物角色面版

2、 编写游戏中怪物角色面版
4、实验条件和设施
1、PC机+windows操作系统+IIS；

2、Visual Studio 2005 软件；

3、Notepad软件
5、实验指导方式、教学方法和手段
   任务驱动法。
6、实验结果评价办法
     上交网站作品，书写实验报告，根据两个方面给出评价

7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

   该实验以游戏面板制作为内容，训练学生的控件制作能力，控件和控件之间的消息的传递技术。同时通过任务驱动法，更加培养学生的自学能力和查询能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	游戏设计综合实验
	项目性质
	综合性■  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业■
	所属课程性质
	必修 □  选修■
	实验学时
	8

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	3
	开设时间
	15周-16周

	项目负责人
	
	职称
	
	联系电话
	

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	叶晓丰
	1973.12
	讲师
	教学
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
计算机科学和技术专业，人数40  1人/组

2、实验目的和要求
1、 掌握游戏中物理攻击算法

2、 掌握游戏中魔法攻击算法

3、 掌握游戏中怪物随机产生算法

4、 掌握游戏中人物移动等算法。
3、实验内容和涉及知识点
    1 完成人物物理攻击
    2. 完成任务魔法攻击

   3. 完成游戏场景的配置和载入。

   4. 完成场景的切换

4、实验条件和设施
1、PC机+windows操作系统+IIS；

2、Visual Studio 2005 软件；

3、Notepad软件
5、实验指导方式、教学方法和手段
   任务驱动法。
6、实验结果评价办法
     上交网站作品，书写实验报告，根据两个方面给出评价

7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

   该实验以游戏场景的攻击为综合实验的内容，把学生的整个学期的知识点贯穿一起，可以培养学生的游戏综合设计能力，通过任务驱动法，更加培养学生的自学能力和查询能力。


	其
他
情
况
说
明
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