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综合性、设计性实验项目审定表
所属课程名称：＿＿  计算机网络编程＿＿＿

        课程负责人：＿＿＿＿  曾  令  华＿＿＿（签名）
所在学院：＿＿物理与电子信息工程学院＿＿＿＿

依托实验室：＿＿＿＿计 算 机 网 络＿＿＿＿＿

填表日期：＿2013＿年＿＿5＿＿月＿＿8＿＿日
	实验项目编号
	实验项目名称
	项目性质

	102157100602
	基于流式套接字实现点到点文件传输程序
	综合性

	102157100603
	基于原始套接字实现路由跟踪程序
	综合性

	102157100605
	基于CSocket类实现聊天室程序
	综合性

	102157100607
	基于多线程机制实现FTP客户端程序
	综合性

	102157100608
	广播通信网络程序设计
	综合性

	102157100609
	多播通信网络程序设计
	综合性


	评

审

意

见
	实验室主任或课程负责人意见（请说明该实验项目是否可以认定为综合性、设计性实验项目，是否同意见开设）
签名：
年　　月　　日

	
	学院评审意见
签名：                 （盖章）
年　　月　　日


	实验项目名称
	基于流式套接字实现点到点文件传输程序
	项目性质
	综合性□  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业□
	所属课程性质
	必修 □  选修 □
	实验学时
	4

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	
	开设时间
	

	项目负责人
	曾令华
	职称
	讲师
	联系电话
	13905776455

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
项目开设面向10网工及10计本选修计算机网络编程课程的学生。本学期选修该课程的人数28人，按每组1人进行分组，共计28组。
2、实验目的和要求
实验目的：

1) 掌握套接字编程涉及到的相关数据结构和相关调用的使用方法。
2) 掌握流式套接字网络应用程序的设计。

3、实验内容和涉及知识点
实验内容：

基于流式套按字技术，实现满足如下要求的网络应用程序：

1) 基于图形界面，运行于Windows操作系统环境下。

2) 基于流式套接字。

3) 使用C/S模式。

4) 能够把由客户方指定的文件从服务器方传输至客户方。

本实验涉及到：

1) 流式套接字编程技术

2) 文件传输技术

3) 对本地文件进行访问、读取、写入的技术

4) 简单的应用层协议设计的技术
4、实验条件和设施
1) 联网并运行Windows操作系统的PC机
2) Visual C++集成开发环境

5、实验指导方式、教学方法和手段
采用集体讲解和个别指导相结合的教学方式、对实验项目进行分析、对关键代码进行讲解等来进行实验指导。
6、实验结果评价办法
根据软件运行结果是否达到预定要求和思考题完成情况对实验结果进行评价。
7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

培养了学生综合运用所学知识分析问题、解决问题的能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	基于原始套接字实现路由跟踪程序

	项目性质
	综合性□  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业□
	所属课程性质
	必修 □  选修 □
	实验学时
	4

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	
	开设时间
	

	项目负责人
	曾令华
	职称
	讲师
	联系电话
	13905776455

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
项目开设面向10网工及10计本选修计算机网络编程课程的学生。本学期选修该课程的人数28人，按每组1人进行分组，共计28组。
2、实验目的和要求
1) 掌握原始套接字编程技术。
2) 了解ICMP协议，掌握利用ICMP协议获取到达目标主机路径的工作原理。
3、实验内容和涉及知识点
实验内容：

基于原始套按字技术，实现满足如下要求的网络应用程序：

1) 显示从源主机到目的主机路径中间经过的每一台路由器的IP地址、源主机到中间路由器的距离、数据报在源主机与中间路由器之间的往返时间。往返时间以ms为单位，到每台路由器的往返时间各测量3次。

2) 用户既可以在命令行上，也可在程序运行过程中输入目的主机地址。用户输入的目的主机地址可以是域名或点分十进制形式的IP地址。

3) 跟踪到达目的主机时，显示结束信息。

本实验涉及的技术有：

1) 原始套接字编程技术
2) ICMP协议工作原理及ICMP报文的封装
3) 应用ICMP协议获取到达目标主机路径技术
4、实验条件和设施
1) 联网并运行Windows操作系统的PC机
2) Visual C++集成开发环境

5、实验指导方式、教学方法和手段
采用集体讲解和个别指导相结合的教学方式、对实验项目进行分析、对关键代码进行讲解等来进行实验指导。
6、实验结果评价办法
根据软件运行结果是否达到预定要求和思考题完成情况对实验结果进行评价。
7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

培养了学生综合运用所学知识分析问题、解决问题的能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	基于CSocket类实现聊天室程序

	项目性质
	综合性□  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业□
	所属课程性质
	必修 □  选修 □
	实验学时
	2

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	
	开设时间
	

	项目负责人
	曾令华
	职称
	讲师
	联系电话
	13905776455

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
项目开设面向10网工及10计本选修计算机网络编程课程的学生。本学期选修该课程的人数28人，按每组1人进行分组，共计28组。
2、实验目的和要求
1) 学会使用CSocket类来实现网络通信软件
2) 掌握利用CSocketFile类、CArchive类和CSocket类的合作来实现网络进程之间的数据传输

3) 掌握利用链表来管理多个动态客户的套接字，以实现服务器和所有的聊天客户显示信息的同步
3、实验内容和涉及知识点
基于CSocket类来实现聊天室程序，要求如下：

1) 采用C/S模型

2) 服务器可以与多个客户建立连接，为多个客户端程序服务

3) 服务器接收到一个客户发来的信息后，将其转发给其它所有客户，从而实现多个客户之间的通信

4) 服务器动态统计进入聊天室客户的数目，并及时显示客户进入和退出聊天室的信息

本实验项目主要涉及到如下知识点：

1)  CSocket类的使用

2) 利用CSocketFile类、CArchive类和CSocket类的合作来实现网络进程之间的数据传输

3) 链表的使用
4) 在服务器端对多个与客户端相连接的动态套接字的管理
4、实验条件和设施
1) 联网并运行Windows操作系统的PC机
2) Visual C++集成开发环境

5、实验指导方式、教学方法和手段
采用集体讲解和个别指导相结合的教学方式、对实验项目进行分析、对关键代码进行讲解等来进行实验指导。
6、实验结果评价办法
根据软件运行结果是否达到预定要求和思考题完成情况对实验结果进行评价。
7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

培养了学生综合运用所学知识分析问题、解决问题的能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	基于多线程机制实现FTP客户端程序

	项目性质
	综合性□  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业□
	所属课程性质
	必修 □  选修 □
	实验学时
	4

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	
	开设时间
	

	项目负责人
	曾令华
	职称
	讲师
	联系电话
	13905776455

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
项目开设面向10网工及10计本选修计算机网络编程课程的学生。本学期选修该课程的人数28人，按每组1人进行分组，共计28组。
2、实验目的和要求
1) 掌握使用MFC实现多线程程序的设计
2) 会使用多线程技术来实现FTP客户端程序
3、实验内容和涉及知识点
在Windows环境下，利用多线程技术实现基于MFC的WinInet类的FTP客户端程序。要求如下：

1） 程序基于MFC的WinInet类来实现FTP客户端程序。

2）程序应该具有如下功能：

a) 能够列出FTP指定路径下的文件目录；
b) 可将本地文件上传到FTP服务器的指定路径下；
c) 可把FTP上的指定文件下载到本地主机；
d) 可更改FTP服务器上的目录和文件名称；
e) 能够删除FTP服务器上的文件或目录。

3）基于图形界面：

f) 服务器的地址、用户名、密码等通过编辑框来输入；

g) 文件目录信息在目录树控件和列表控件中显示；

h) 对文件的操作通过命令按钮来指出。

4）使用多线程技术来完成文件的上传和下载
本实验项目涉及的知识点主要有：

1）使用WinInet类编写FTP客户端应用程序的技术

2）使用多线程技术来解决由于网络应用程序使用阻塞套接字通信而失去响应的问题
4、实验条件和设施
1) 联网并运行Windows操作系统的PC机
2) Visual C++集成开发环境

5、实验指导方式、教学方法和手段
采用集体讲解和个别指导相结合的教学方式、对实验项目进行分析、对关键代码进行讲解等来进行实验指导。
6、实验结果评价办法
根据软件运行结果是否达到预定要求和思考题完成情况对实验结果进行评价。
7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

培养了学生综合运用所学知识分析问题、解决问题的能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	广播通信网络程序设计

	项目性质
	综合性□  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业□
	所属课程性质
	必修 □  选修 □
	实验学时
	4

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	
	开设时间
	

	项目负责人
	曾令华
	职称
	讲师
	联系电话
	13905776455

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
项目开设面向10网工及10计本选修计算机网络编程课程的学生。本学期选修该课程的人数28人，按每组1人进行分组，共计28组。
2、实验目的和要求
1) 掌握使用WSAAsyncSelect模型设计网络应用程序的方法。
2) 掌握网络广播通信程序的设计。
3、实验内容和涉及知识点
在Windows环境下，设计一个基于WSAAsyncSelect模型的广播通信网络程序。要求如下：
1) 基于WSAAsyncSelect模型实现基于Windows消息机制的网络通信程序。

2) 程序基于图形用户界面。

3) 可向网络发送广播信息。

4) 可接收网络上的广播信息。
涉及的知识点主要有：

1) 使用WSAAsyncSelect模型设计网络应用程序

2) 设计接收和发送广播报文的网络应用程序技术
4、实验条件和设施
1) 联网并运行Windows操作系统的PC机
2) Visual C++集成开发环境

5、实验指导方式、教学方法和手段
采用集体讲解和个别指导相结合的教学方式、对实验项目进行分析、对关键代码进行讲解等来进行实验指导。
6、实验结果评价办法
根据软件运行结果是否达到预定要求和思考题完成情况对实验结果进行评价。
7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

培养了学生综合运用所学知识分析问题、解决问题的能力。


	其
他
情
况
说
明
	


	实验项目名称
	多播通信网络程序设计

	项目性质
	综合性□  设计性□

	实验类别
	基础□　专业基础□　专业□
	所属课程性质
	必修 □  选修 □
	实验学时
	2

	项目简介在2006实验教学大纲中的页码
	
	开设时间
	

	项目负责人
	曾令华
	职称
	讲师
	联系电话
	13905776455

	项
目
参加人员
	姓  名
	出生年月
	职  称
	分    工
	签    名

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	项
目
实
施
情
况
及
效
果
	1、项目开设面向对象、人数及分组情况
项目开设面向10网工及10计本选修计算机网络编程课程的学生。本学期选修该课程的人数28人，按每组1人进行分组，共计28组。
2、实验目的和要求
1) 掌握多播的工作原理

2) 会设计网络多播应用程序

3、实验内容和涉及知识点
在Windows环境下，设计一个基于WSAAsyncSelect模型的多播通信网络程序。要求如下：
1) 基于WSAAsyncSelect模型实现基于Windows消息机制的网络通信程序。

2) 程序基于图形用户界面。

3) 可通过指定多播组地址来加入到特定的多播组。
4) 可向已加入的多播组发送信息。
5) 可接收已加入多播组中的多播信息。
涉及的主要知识点有：

1) 基于WSAAsyncSelect模型的网络应用程序的设计

2) 加入和退出多播的方法

3) 接收多播组中多播信息的技术
4、实验条件和设施
1) 联网并运行Windows操作系统的PC机
2) Visual C++集成开发环境

5、实验指导方式、教学方法和手段
采用集体讲解和个别指导相结合的教学方式、对实验项目进行分析、对关键代码进行讲解等来进行实验指导。
6、实验结果评价办法
根据软件运行结果是否达到预定要求和思考题完成情况对实验结果进行评价。
7、取得的实验效果及成果(与传统实验相比该项目其特色和先进性体现在哪些方面,以及培养了学生哪些能力和素养)

培养了学生综合运用所学知识分析问题、解决问题的能力。


	其
他
情
况
说
明
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